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Fluorescentie
· practicum of demo V5/6
· 10 min

Inleiding
Fluorescentie is het verschijnsel dat sommige voorwerpen als er licht op valt zelf licht (van een andere kleur) gaan uitstralen.
‘Glow in the dark’ is een voorbeeld van fluorescentie. Met een korte demo is mooi te zien dat niet alle kleuren licht goed worden geabsorbeerd.

Oriëntatie
Onderzoeksvraag
Welke golflengten zorgen voor fluorescentie bij ‘glow in the dark’-materialen?

Theorie
Als de juiste golflengte wordt geabsorbeerd, kunnen elektronen naar een hogere schil toe gaan. Als die dan weer naar een lagere energie gaan, zenden ze een foton uit. In dit geval wordt het foton in het zichtbare spectrum uitgezonden.
[image: Lichtgevende Tape - Glow In The Dark Reflecterende Plakband - 10 Meter Wit / Groen]
Benodigdheden
· [image: ]‘glow in the dark’-materiaal (tape) 
· rode, groene en blauwe laser
· donker lokaal


Aanpak
Beschijn de “glow in the dark” met de verschillende lasers en observeer wat er gebeurt.
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Conclusie
Geef antwoord op de onderzoeksvraag.

Evaluatie
Geef aan welke problemen je tegenkwam en hoe je die hebt opgelost.
Welke verbeteringen zijn er mogelijk in de uitvoering?
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SToFFEN & MATERIALEN





